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INSTRUKCJA OBSLUGI

Instrukcja obstugi

Charakterystyka
techniczna

@ Przycisk MODE przeznaczony do ustawiania opcji na
konsoli PS3.

@® Kompatybilnos¢ ze wszystkimi konsolami PS3/PS2,

wiacznie z konsolami wyprodukowanymi w USA, Ja-

ponii oraz Unii Europejskie;.

8 analogowych przyciskow wejsciowych: X, O, [J, A,

L1, R1,R2, L2.

Trzystopniowa regulacja czutosci.

Trzy tryby pracy dla PS2: DIGITAL /ANALOG /NEG

Cztery programowane przyciski: R- w prawo, L- w lewo,

pedat hamulca, pedat przyspieszenia (gazu).

Cztery duze i trwate przyciski (ostony) zamocowane

na state zapewniajace tatwo$¢ sterowania.

Kat sterowania 180°.

Pedaty gazu i hamulca wyposazone w sprezyny dajace

realistyczne wrazenie.

Wibracje podczas grania na konsolach PS3/PS2 i

komputerach osobistych (w przypadku, gdy program

gry zapewnia takie wibracje).

@® Pobor pradu: konsola PS2 <180mA, konsola PS3 i
PC <130 mA.

@ Pedaty gazu i hamulca moga byé ustawione w osi LY
(tak jak podczas ustawiania programu).

@ Pedaly nozne posiadajg funkcje analogowg podczas
pracy w trybie cyfrowym

Podtaczenia

Podtaczenie do konsoli PS3

UWAGA:
Przed podtgczeniem lub odtaczeniem kierownicy, upewnij
sie, ze konsola jest wytgczona.

1. Podtacz kierownice do konsoli PS3.

2. Wiacz konsole. Wszystkie diody zaczng Swiecic.

3. Nacisnij przycisk MODE w celu potaczenia
kierownicy.

4. Naci$nij i przytrzymaj przycisk MODE przez ok. 2 se-
kundy w celu otwarcia ekranu podstawowego konsoli
PS3 (HOME).

5. Odpowiednio $wiecace diody na kierownicy wskazujg,
numer gracza, do ktérego przypisana jest aktualnie
kierownica:

Dioda 1~4 = Gracz 1~ 4

Diody 1 +4 =Gracznr5

Diody 2 + 4 = Gracz nr 6

Diody 3 +4 = Gracznr 7

Uwaga:

W przypadku odtgczenia kierownicy od portu USB kon-
soli PS3 lub ponownego uruchomienia (restartu) konsoli
albo jej wytaczenia bedziesz musiat ponownie podiaczy¢
kierownice.

W czasie gry na konsoli PS3 efekt wibracji wtacza sie,
gdy zapewnia to program gry.

Podtaczenie do konsoli PS2

UWAGA:

Przed podtaczeniem lub odtaczeniem kierownicy upewnij
sie, ze konsola jest wytaczona.

1. Podtacz modut pedatéw gazu i hamulca do gniazda z

tytu modutu kierownicy.

2. Wi6z wiasciwg wtyczke konsoli do portu nr 1 Twej
konsoli.

3. Umies$¢ modut pedatéw gazu i hamulca w dogodnym
miejscu pod stotem lub przed krzestem w zasiegu
nog.

4. Wiacz konsole (ON) i zataduj program. Teraz jestes
gotow do gry.

Przetacznik trybu gry (MODE) stosuje sie wéwczas,
gdy kierownica jest podiaczona do konsoli PlayStation.
Weciskajac przetacznik MODE dokonujesz wyboru miedzy
trybem cyfrowym - DIGITAL (dioda sie nie $wieci), a trybem
analogowym — ANALOG (dioda sie Swieci).
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Tabela przyciskéw
funkcyjnych

Rodzaj PS2/Digital PS2/Analog PS2/Negcon PS3 pC
(cyfrowy) (analogowy) (asymetryczny)
X X RY X 3
(0] O A O 2
| O LX | 4
Przyciski A A B A 1
specjalne R1 R1 R1 R1 6
L1 L1 LY L1 5
R2 R2 R1 R2 8
L2 L2 LY L2 7
W GORE W GORE W GORE W GORE W GORE
(UP) (UP) (UP) (UP) (UP)
W DOL W DOL W DOL W DOL W DOL
Kontroler (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN)
kierunkowy
(D-PAD) W LEWO W LEWO W LEWO W LEWO W LEWO
(LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT)
W PRAWO W PRAWO W PRAWO W PRAWO W PRAWO
(RIGHT) (RIGHT) (RIGHT) (RIGHT) (RIGHT)
START START START START 10
Przyciski WYBIERZ WYBIERZ / WYBIERZ 9
funkcyjne (SELECT) (SELECT) (SELECT)
—/— LX RX LX —/—
Lewy pedat O O LX O 4
Prawy pedat X X RY X 3
Tryb MODE MODE MODE PS /
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Podtaczenie do komputera

1. Wymagania systemowe

2. Port USB

3. System operacyjny Windows98/ME/2000/XP/Vista;

4. Sterownik multimedialny DirectX wersja 7.0 lub

nowsza.

W celu podtaczenia kierownicy wtéz ztacze USB do wol-
nego portu USB komputera. Uwaga: w celu wykorzystania
kontrolera USB nalezy stosowa¢ system operacyjny Win-
dows 98/98SE/ME/2000/ XP/ Vista

InstaIaCJa

1. Wigcz komputer i uruchom system operacyjny.
2. Wtbz dotgczonag ptyte CD ze sterownikiem do napedu

CD ROM komputera.

3. Dwukrotnie kliknij na ikone SETUP.

4. Po pojawieniu sie kreatora instalacji (znaku zachety)
zainstaluj sterownik ,LS-USBmX1/2/3".

. Podtacz kierownice do portu USB.

6. Nacisnij przycisk START, otwérz PANEL STERO-
WANIA, a nastgpnie wybierz KONTROLERY GIER i
przeprowadz kalibracje kierownicy.

Kalibracje kierownicy nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z
opisem znajdujacym sie w rozdziale ,OKNO KONTRO-
LERA GIER". Sterownik USB musi by¢ instalowany tylko
raz, po tym, przy kazdym podtaczeniu kierownicy do portu
USB pojawia sie okno OPCJE GRY, a w nim kontroler “LS-
USBmMX1/2/3”. Aby sie upewnié, ze kierownica funkcjonuje
wiasciwe, przed przystgpieniem do gry dokonaj ponownej
jej kalibraciji.

Po zakonczeniu préb kliknij myszka przycisk OK w oknie
TEST oraz OK w oknie GENERAL (OGOLNE). Zamknij
okno PANELU KONTROLNEGO. Teraz mozesz przystgpi¢
do zatadowania ulubionej gry i rozpocza¢ granie. Pamietaj!
Aktualne sterowanie przyciskiem START oraz pedatami GAZ
i HAMULEC ustawia sie odrebnie dla kazdej gry. Dalsze
szczegoty znajdziesz w dokumentacii gry.

)]

Regulacja czutosci

1. Kierownica ma trzy stopnie ustawienia czutosci ste-
rowania odpowiadajgce Twoim wymogom — Wysoki,
Sredni i Niski.

2. W celu zmiany stopnia czutosci:

3. Nacisnij i przytrzymaj przyciski SELECT oraz START
przez 3 sekundy; zaswieci sig dioda zielona.

4. Nacisnij przycisk SELECT w celu przejscia do regulacii
czutosci.

5. Ponownie nacisnij przycisk SELECT i wybierz jeden
ze stopni czutosci: Sredni ($wieci sie dioda zielona),
Wysoki (zielona dioda migocze szybko), Niski (zielona
dioda migocze powoli).

6. Nacisnij przycisk UP na kontrolerze kierunkowym
(D-Padzie).

Zmiana przyporzad-
kowania przyciskow

Kierownica posiada bardzo wygodng funkcje zwang
“Zmiang przyporzadkowania przyciskow” umozliwiajacg
dowolng zmiang przeznaczenia kazdego przycisku, naj-
wygodniejszg dla uzytkownika. W celu zmiany wykonaj
nastepujace czynnosci:

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk PRO-
GRAM (albo START i SELECT) do momentu zapalenia
sie zielonej diody.

2. Naci$nij przycisk, ktéremu chcesz przyporzadkowac
inng funkcje, dioda zaczyna migotac.

3. Nacisnij przycisk z funkcja, ktéra chcesz przenies¢ na
inny, wyzej wymieniony, przycisk; dioda gasnie —zmia-
na przyporzadkowania zostata wprowadzona.

4. Powtorz powyzsze kroki w celu zmiany podporzadko-
wania kolejnych przyciskow.

UWAGA

1. Po wytaczeniu zasilania ustawienia programu zostang,
skasowane.

2. Upewnij sig, ze zmienione przyporzadkowanie przyci-
skow zostato skasowane przez zmiang gry, w przeciw-
nym razie system sterowania nie bedzie odpowiadat
nowej grze.

W celu skasowania zmienionego przyporzadkowania
wykonaj nastepujace czynnosci;

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk PRO-
GRAM (albo START i SELECT) do momentu zapalenia
sie zielonej diody.

2. Nacisnij zadany przycisk, ktérego przyporzadkowanie
chcesz skasowac; zielona dioda zaczyna migotac.

3. Ponownie nacisnij przycisk, dioda gasnie — kasowanie
zostato zakonczone.

4. Powtoérz powyzsze kroki w celu skasowania zmiany
przyporzadkowania innych przyciskow.
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Rozwigzywanie

problemow

Kierownica nie ustawia sie sama
w potozenie neutralne
@ Nie obracaj kierownicg podczas wigczania PlayStation.

Jezeli w czasie wigczania konsoli kierownica nie znaj-
duje sie w potozeniu neutralnym (centralnym), pozycja
ta zostanie odczytana, jako nowe neutralne (centralne)
potozenie, co moze by¢ przyczyng niewtasciwego
dziatania urzadzenia. W celu ponownego ustawienia
potozenia neutralnego kierownicy wytacz konsole,
ustaw kierownice w pofozenie centralne i ponownie
wigcz konsole.

Kierownica nie dziata wlasciwie
@® Upewnij sig czy nie zostato zmienione przyporzadko-

wanie przycisku / pedatu. Wykonaj wszystkie instrukcje
opisane w rozdziale ,Zmiana przyporzgdkowania przy-
ciskow” w celu skasowania zmiany przyporzadkowa-
nia. Wykonaj wszystkie polecenia w celu skasowania
zmiany przyporzadkowania przyciskow.

Ktopoty z PlayStation

@ Sprawdz, na jaki tryb pracy zostata ustawiona kierowni-

ca np. ,Analogowy”. Jezeli gra nie wspiera ustawionego
trybu, kierownica moze funkcjonowac niewtasciwie.
Sprébuj wybrac inny tryb dostosowany do gry oraz
ponownie uruchom konsole.

Pedaty nie dziataja

Upewnij sie czy nie zostato zmienione przyporzadko-
wanie niedziatajgcego przycisku / pedatu. Wykonaj
wszystkie instrukcje opisane w rozdziale ,Zmiana
przyporzadkowania przyciskow”. Wykonaj wszystkie
polecenia w celu skasowania zmiany przyporzadko-
wania przyciskow.

Upewnij sie, czy wiasciwie ustawites opcje gry doty-
czace pedatéw i hamulca (PlayStation, gaz - przycisk
,X", hamulec — przycisk “[0”. Skorzystaj z instrukcji
programu w celu zapoznania sig ze sposobem zmiany
ustawien pedatéw gazu i hamuica.

Upewnij sig, czy gra jest ustawiona na tryb manualnej
skrzyni biegéw (MT). Jezeli gra posiada tylko opcje
automatycznej skrzyni biegéw (AT), program dokona
automatycznej zmiany, wytaczajac dzwignie zmiany
biegéw przy kierownicy.

dami gospodarczymi.

wydajg whasciwe wiadze lokalne.

\jacym na danym terenie.

ﬂ INFORMAGJA 0 PRAWIDEOWYM POSTEPOWANIU W PRZYPADKU |
UTYLIZACJI URZADZEN ELEKTRONICZNYGH | ELEKTRYCZNYCH

Umleszczony na naszych produktach symbol przekreslonego kosza na $mieci informuje, ze
nieprzydatnych urzadzen elektrycznych czy elektronicznych nie mozna wyrzucaé razem z odpa-

Wiasciwe dziatanie w wypadku koniecznosci utylizacji urzadzen czy podzespotéw lub ich re-
cyclingu polega na oddaniu urzadzenia do punktu zbiérki, w ktérym zostanie ono bezptatnie przy-
jete. W niektorych krajach produkt mozna oddaé¢ podczas zakupu nowego urzadzenia.

Prawidiowa utylizacja urzadzenia daje mozliwo$¢ zachowania naturalnych zasobéw Ziemi na
diuzej i zapobiega degradacji Srodowiska naturalnego. Informacje o punktach zbiérki urzadzen

Nieprawidiowa utylizacja odpadéw zagrozona jest karami przewidzianymi prawem obowigzu-

J/
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User Manual

Features
and Specifications

MODE button for setting on PS3 console;

Compatible with all PS3/PS2 consoles, including U.S.A,
Japan and EU version;

Eight analog input buttons: X, O, O, A, L1, R1,R2,
L2.

Adjustable sensitivity(three level)

Three function modes for PS2: DIGITAL /ANALOG /
NEG;

Four programable buttons: R-wing, L-wing, brake pedal,
accelerating pedal;

Four big and durable cupules fixed firmly for easily
operated;

180 degree steering angle;

Accelerating and braking pedals with springs to which
give you realistic feeling

With vibration feature when playing PS3/PS2/PC
games on PS3/PS2/PC console (if the software sup-
plies vibration)

Operating current <180mA on PS2; operating
current<130mA on PC/PS3.

Accelerating and braking pedals can be set as LY axis
(same process as program setting)

The foot pedals has analog function under digital
mode.

Connection

PS3 connection

NOTE:

Please ensure that your console is turned OFF before
connecting or disconnecting the Steering Wheel

1. Connect the wheel to PS3 console;

2.
3.

Power on PS3 console. All the LEDs begin to flash;
Press MODE button to connect the Steering Wheel.

4.

5.

Press and hold the MODE button for 2 seconds to enter
the PS3 home window

The LED number indication on the steering wheel
will represent the player number the steering wheel
is assigned to:

LED1 ~ 4 = Player 1~ 4
LED1 + 4 = Player 5
LED2 + 4 = Player 6
LED3 + 4 = Player 7

Please note:

Once the steering wheel is disconnected from the USB
port of the PS3 or the PS3 console is restarted or switched
off you will need to re-connect the steering wheel.

With vibration feature when playing PS3 games on PS3
console (if the software supplies vibration).

PS2 connection

NOTE:

Please ensure that your console is turned OFF before
connecting or disconnecting the wheel.

1. Connect the accelerator/brake pedal unit into the socket

2.

3.

at the rear of the Wheel.

Plug the correct console plug into port 1 of your
console.

Place the accelerator/brake pedal unit in convenient
location under a table or in front of a chair within easy
reach.

4. Turn "ON" your game console and load your driving

game software. You are now ready to play

The Mode Switch is designed for use only when the
Wheel is being in conjunction with PlayStation consoles
only. Simply press the Mode Switch to select Digital (LED
is OFF) or Analog (LED is ON)
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Function Key Table

Type PS2/Digital PS2/Analog PS2/Negcon PS3 PC
X X RY X 3
O (0] A (e} 2
O O LX | 4
A A B A 1
Action key
R1 R1 R1 R1 6
L1 L1 LY L1 5
R2 R2 R1 R2 8
L2 L2 LY L2 7
UP UP UpP UpP UP
DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN
D-PAD
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT
START START START START 10
Function Key SELECT SELECT / SELECT 9
—/— LX RX LX —/—>
L-pedal O O LX 4
R-pedal X X RY X 3
MODE MODE MODE MODE PS /
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PC connection

1. System Requirement;

2. USB port;

3. Windows98/ME/2000/XP & Vista;
4. DirectX version 7.0 and later.

To connect the wheel, plug the wheel's USB connector
into a spare USB port on your computer, (Note: To use a
USB controller, you must be running windows 98/98SE/
ME/2000/ XP/ Vista operating systems)

Installation

. Enter into Windows
. Insert the supplied Driver CD into your PC CD Rom
. Double click the SETUP icon
. Install the driver ‘LS-USBmX1/2/3’ following system
prompts
5. Connect the Steering Wheel to a USB Port on the
PC
6. Select ‘Game Controllers’ in the Control Panel to cali-
brate the steering wheel properties
Calibrate the wheel as described in the calibration section
of the game controller window. The USB driver will only have
to be installed once, after this has been done whenever you
connect the wheel to your USB port the “LS-USBmX1/2/3”
will appear within the “Gaming Options” window. To ensure
the wheel works correctly please re-calibrate the wheel
before use.

AON -~

When you have finished testing, quit by clicking on OK
in the Test window, and OK in the General window. Finally,
close the Control Panel window. Now its time to load your
favorite game and start playing! Note the actual controls
for the fire buttons, throttle and brake pedals are set within
each individual game. Check your game documentation
for further details.

Sensitivity
Adjustment

1. The wheel has three settings of steering sensitivity to
suit your driving games — High, Middle & Low.
2. To change between these three levels of sensitivity,

3. Press and Hold the Select and Start buttons for 3
seconds, a green LED will switch ON;

4. Press the Select button to enter the sensitivity
adjustment.
5. Press the Select button again to select between the
following:
Middle (Green-LED illuminates) — Highest (Green-LED
flashing quickly) — Lowest (Green-LED flashing slowly)
6. Press the UP button on the D-pad to exit.

Button Relocation

The Steering Wheel incorporates a very useful feature
called Button Relocation to re-map any control button to
the most convenient and useful button configuration for
the user.

1. Press and hold the program button (or start and select)
for 3 seconds till the green led illuminates

2. Press the button that you wish to relocate the function
to, the LED starts to flash.

3. Press the button with the function you wish to be relo-
cated, the LED turns OFF, the relocation is complete.

4. Repeat the above steps to relocate further control
buttons.
Note:

1. Once power off, all the program setting will be
cleared.

2. Please ensure that Button Relocations are deleted be-
fore changing to a different driving game, otherwise the
controls may not match the new game being played)

To Clear a Button Relocation
(Remap)
1. Press and hold the program button (or start and select)
for 3 seconds till the green led illuminates

2. Press the desired button to delete the Button Reloca-
tion, the LED starts to flash.

3. Re-press the button, the LED is OFF, deletion is
complete.

4. Repeat the above steps to clear any other Button
Relocations
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Troubleshooting

The Steering Wheel does not locate

in the neutral centre

@® Do not turn the Wheel when you are switching on your
PlayStation. If the Wheel is not at its neutral (centre)
position when the console is turned on, then the position
that it is held at will be read as the new neutral (centre)
position, and this may cause the unit to operate incor-
rectly. To reset to the neutral position, switch off the
console, leave the Wheel centralized, and then turn
on the console again.

The Steering Wheel does not func-
tion properly
® Please check to ensure that the button/pedal not
working has not been relocated — Please follow the

instructions in the Relocation section. Please follow
the instructions to clear a button remap.

On PlayStation

@ Check Steering Wheel mode switch, the “Analog But-
ton”. If the game does not support the mode that you
have set, then Steering Wheel may not operate cor-
rectly. Try to select another mode to suit the game &
reset your console.

The Pedals do not seem to work
@ Please check to ensure that the button/pedal not

working has not been relocated — Please follow the
instructions in the Relocation section. Please follow
the instructions to clear a button remap.

Please make sure the game you are playing is set up so
that the acceleration and brake are using the following
functions. (PlayStation - Acceleration “X” button, brake
“00” button). Please refer to the software manual on how
to change the acceleration and brake settings.
Please make sure that the game is set to Manual Gear
Selection (MT) mode. If the game is in Automatic Gear
Selection mode (AT), then the game will change gear
for you automatically, making the Steering Wheel gear-
shift redundant.
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Hasznalati utmutato

Muszaki adatok és
tulajdonsagok

® MODE gomb a PS3 konzolon térténé opciok

beéllitadsahoz.

@® Minden PS3/PS2 konzolok tAmogatasa, beleértve az

USA, Japan és Europai Uni6 gyartasu modelleket

@® 8 analog bemeneti gomb: X, o, o, I, A, L1, R1,R2,

L2.

@® Haromfoku érzékenység-szabayozas

@® Harom Gzemmdd PS2 szamara: DIGITAL /ANALOG

INEG

@® Négy programozhaté nyomégomb: R-jobbra, L-balra,

fékpedal, gyorsulas (gaz) pedal.

@ Konnyl iranyitast biztositd négy tartdésan régzitett nagy

és tartés nyomoégomb védd

@® 180-fokos iranyitasi szog

@ Valosaghi élményt ndveld ragokkal felszerelt gaz- és
fékpedal.

@ Vibraciok a szamitégépek és PS3/PS2 konzolokon
torténd jatékok kdzben (amennyiben a jatékprogram
nyuijt ilyen lehetéséget).

® Aramfogyasztas PS2 konzol <180 mA, PS3 konzol
és PC <130 mA

@ LY tengelyben allithad gaz- és fékpedal (Ugy mint a
program beallitasa soran).

@ Pedalok analog funkcidval rendelkeznek digitalis izem-
modban is.

CSATLAKOZTATAS PS3
KONZOLHOZ

FIGYELEM:
Kormany csatlakoztatasa vagy lekapcsolasa el6tt
gy6z6djon meg rola, hogy a konzol ki van kapcsolva.

1. Csatlakoztassa a kormanyt PS3 konzolhoz.

2. Kapcsolja be a konzolt. Miden led lampa vilagitani
kezd.

3. Nyomja a MODE gombot
hozzarendeléséhez.

4. Nyomja és tartsa a MODE gombot kb. 2 masodper-
cig addig amig megjelenik a PS3 alapképernydje
(HOME)

a kormany

5. Kormanyon levd diddak vilagitasa megmutatja, hogy
melyik szamu jatékoshoz a kormany jelenleg van
hozzarendelve::

1.~4.didéda = 1.~ 4. jatékos

1. + 4. diéda = 5. szamu jatékos

2.+ 4. didda = 6. szamu jatékos

3. +4. diéda = 7. szamu jatékos

Figyelem:

Amennyiben kihlzta a kormanyt a konzol USB portjardl
illetve Ujrainditotta vagy kikapcsolta a konzolt, Ujra kell kon-
figuralnia a csatlakozast.

A PS3 konzolon futo jaték soran a vibraciés hatas ak-
kor kapcsolédik be, ha a jatékprogram ilyen lehetéséget
biztosit.

CSATLAKOZTATAS A PS2
KONZOLHOZ

Figyelem:
Kormany csatlakoztatasa vagy lekapcsolasa el6tt
gy6z4djon meg réla, hogy a konzol ki van kapcsolva
1. Csatlakoztassa a gaz- és fékpedal moduljat a kormany
hatuljan levé bemenethez.

2. Helyezze be a kormany megfeleld dugojat a konzol 1.
szamu portjahoz.

3. Helyezze el a gaz- és fékpedal moduljat kényelmes
helyre az asztal vagy szék alatt .

4. Kapcsolja be konzolt (ON) és téltse be kivant programot.
Most elkezdheti a jatékot.

Uzemmad atkapcsold (MODE) akkor hasznalhaté, ha a
kormanyt csatlakoztattuk a PlayStation konzolhoz. MODE
atkapcsolé megnyomasaval valaszthat a digitalis (DIGITAL
— akkor a diéda nem vilagit) és analog (ANALOG — a diéda
vilagit) Gzemmaod kozott.
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Funkciéos gombok

. PS2/Digital PS2/Analog PS2/Negcon
Fajta (Digitalis) (Analog) (Aszimetrikus) PS3 PC
X X RY X 3
0 o A 0 2
O O LX O 4
Specialis A A B A 1
nyomégombok R1 R1 R1 RA1 6
L1 L1 LY L1 5
R2 R2 R1 R2 8
L2 L2 LY L2 7
FELFELE FELFELE FELFELE FELFELE FELFELE
(UP) (UP) (UP) (UP) (UP)
LEFELE LEFELE LEFELE LEFELE LEFELE
Irényité pad (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN)
(D-PAD) BALRA BALRA BALRA BALRA BALRA
(LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT)
JOBBRA JOBBRA JOBBRA JOBBRA JOBBRA
(RIGHT) (RIGHT) (RIGHT) (RIGHT) (RIGHT)
START START START START 10
Funkcios VALASZT VALASZT / VALASZT 9
gombok (SELECT) (SELECT) (SELECT
—/— LX RX LX —/—
Bal pedal O O LX 4
Jobb pedal X X RY X 3
Mad MODE MODE MODE PS /




HASZNALATI UTMUTATO

CSATLAKOZTATAS SZEMELYES
SZAMITOGEPHEZ

1. Rendszerkdvetelmények

2. USB port

3. Windows98/ME/2000/XP/Vista operacids rendszer;

4. DirectX 7.0 vagy Ujabb verziéju multimédia-vezérlé.

A kormany csatlakoztatasahoz helyezze be az USB csat-
lakozot a gép szabad USB portjaba. Figyelem: Az USB
kontroller hasznalatahoz a telepitett Windows 98/98SE/
ME/2000/ XP/ Vista operacids rendszer sziikséges.

Telepltes

. Kapcsolja be a gépet és inditsa el az operacios
rendszert.
2. Helyezze be a vezerl6t tartalmazo mellékelt CD lemezt

a gép CD ROM meghaijtéjaba.

3. Kattintson duplan a SETUP parancsikonra
4. Amikor beindul a telepitéprogram telepitse az ,LS-
USBmMX1/2/3” vezérl6t .
. Csatlakoztassa a kormanyt az USB porthoz.
6. Nyomja a START gombot, nyissa a VEZERLOPULTOT,
vélassza a JATEKVEZERLOK opciét és kalibralja be
a kormanyt.

Kalibralast a ,JATEKVEZERLO ABLAKA’ fejezetben
foglaltak szerint kell elvégezni. USB vezérl6 telepitése csak
egyszer torténik, majd a kormany minden csatlakoztatasanal
a JATEK OPCIOI ablakban minden az “LS-USBmX1/2/3”
vezeérld jelenik meg. Ahhoz, hogy meggy6zdjon rola, hogy
a kormany rendesen miikddik-e, ismételje a kalibralast a
jaték megkezdése elbtt.

Tesztek sikeres befejezése utan kattintson az OK gombot
a TEST ablakban és OK gombot a GENERAL (ALTALA-
NOS) ablakban. Zarja be a VEZERLOPULT ablakat. Most
telepitheti kedvenc jatékat és megkeztheti a jatékot. Ne
felejtsen arrdl, hogy a START gombbal valamint fék- és
gazpedallal valé iranyitast mindenkor kulon kell beallitani
adott jaték feltételeinek megfeleléen. Tovabbi részletek a
jaték dokumentaciojaban talalhatok.

y V4 V4
ERZEKENYSEG
BEALLITASA

1. A kormany harom, az On igényeinek megfeleléen va-

laszthato érzékenységi fokkal rendelkezik: Magas,

Kozepes és Alacsony.
2. Kormany érzékenységének modositasahoz:

[

3. Nyomja és tartsa a SELECT és START gombot kb. 3
masodpercig, amig megvilagit a zoéld diéda.

4. SELECT gomb megnyomasaval atlépjen az érzékeny-
ség szabalyazasahoz.

5. Ismét nyomja a SELECT gombot és valassza az egyik
érzékenységi fokot. Kézepes mddban a zold didda vila-
git, Magas modban zéld LED villog gyorsan, Alacsony
maodban pedig lassan.

6. Nyomja az UP nyomdégombot iranyité padon
(D-Padon).

NYOMOGOMBOK
HOZZARENDELESE-
NEK MODOSITASA

A kormany nagyon hasznos funkcioval rendelkezik, amely
lehetéve teszi minden nyomégomb hozzarendelésének sza-
bad megvaltoztatasat a felhasznalé kivansaga szerint. Hoz-
zarendelés médositasahoz kdvesse az alabbi lépéseket:

1. Nyomja és tartsa kb. 3 masodpercig a PROGRAM
gombot (vagy START és SELECT egyszerre) amig
megvilagit a zold LED.

2. Nyomja a gombot, amelynek Uj funkciot szeretne hoz-

zarendelni. A LED akkor villogni kezd.

3. Nyomja a valasztott gombra athozni kivant funkcié

eredeti gombjat; valtozas igazolasaul a LED elalszik.

4. Ismételje fenti I1épéseket tovabbi nyomégombok

esetében.

FIGYELEM

1. Tapellatas kikapcsolasa utan a program 6sszes beal-

litasai torlodnek

2. Gybzddjon meg réla, hogy a nyomégombok moédositott

hozzarendelése torlésre kerllt a jaték valtasa elétt,
mert kiilénben az iranyité rendszer nem fog megfelelni
Uj jateknak.

Mdodositott hozzarendelés torléséhez kdvesse az alabbi
|épeseket:

1. Nyomja és tartsa kb. 3 masodpercig a PROGRAM
gombot (vagy START és SELECT egyszerre) amig
megvilagit a zold LED.

2. Nyomja a gombot, amelynek hozzarendelését torolni

akarja. A LED akkor villogni kezd.

3. Ismét nyomja a gombot; a LED elalszik — térlés

sikerdilt.

4. Ismételje fenti Iépéseket tovabbi nyomégombok

esetében.
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PROBLEMAMEGOLDAS Pedélok nem miikédnek

A kormany nem visszatér a semle-

ges allasba

@® Ne forditsa el a kormanykereket a PlayStation bekap-
csolasa soran. Ha a konzol bekapcsolasakor a kormany
nem a semleges (k6zépso) allasba van allitva, akkor a
tényleges allasat az Uj semleges allasként tekinteni fog
a konzol, ami a készlilék helytelen mikodését eredmé-
nyezheti. Semleges allas Ujboli visszaallitasahoz kap-
csolja ki a konzolt, allitsa a kormanykereket ténylegesen
semleges pozicidba és Ujrainditsa a konzolt.

A kormany nem miikodik helyesen

@ Ellendrizze, hogy a gomb/pedal hozzarendelése nem
valtozott meg. Kdvesse a ,Nyomdgombok hozzarende-
|ésének modositasa” fejezetben leirt minden utasitast
a modositasok torlése végett.

PlayStation problémai

® Ellenérizze, hogy milyen tizemmaddba allitotta be a
kormanyt, pl. ,Analog”. Ha az adott jaték beallitott
Uzemmodot nem tamogatja, akkor rosszul mikédhet
a kormany. Probaljon mas, a jatéknak megfelel6 iizem-
maodot valasztani és inditsa Ujra a konzolt.

® Gy6z6djon meg réla, hogy a nem miikédé gomb/pedal

hozzarendelése nem modosult-e. Kévesse a ,Nyomo-
gombok hozzarendelésének moédositasa” fejezetben
leirt minden utasitast a moédositasok torlése végett.
Gy6z6djon meg rola, hogy helyesen beallitotta-e a
pedalokra és fékre vonatkozoé opciokat (PlayStation,
gaz —,X” gomb, fék - “0” gomb). Olvassa el a program
hasznalati Utmutatdjaban leirtakat a gaz- és fékpedal
beallitasok modositasarol

Ellendrizze .hogy a jaték a manualis sebbeségvalto
(MT) lizemmodra van allitva. Ha a jaték csak automa-
tikus sebességvalté (AT) opcidval rendelkezik, akkor
a program automatikusan valtja az izemmaodot és
kikapcsolja a kormany valtokarjat.
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Navod k obsluze

Uvod

Dékujeme Vam za zakoupeni volantu s kabelem ,3 w 17,
uréeného ke konzole PS3/PS2 a pro osobni pocitace (PC),
kompatibilni se vSemi hrami, jaké jsou pFistupny pro konzoly
PS/PS1/2/3 a pro osobni pocitace. Jeho tvar je navrhnut
podle pozadavkl pro zavodni volanty a zasad ergonomie.
Hrag nepociti Unavu ani tehdy, kdy ho bude pouzivat celé
hodiny. Tento volant zpusobuje, Ze hra bude realisti¢téjsi a
zabavnéjsi a zaruCuje pfi tom vétsi moznosti manévru.

Technické udaje a
viastnosti

@® Primér volantu 8,5 coulli (20,32 cm).

@ Ctyri diody signalizujici vybrany kanal

@ Tlacitko MODE ur€ené k vybéru na konzole PS3.

@® Kompatibilita se v§emi konzolami PS3/PS2 spolu
s konzolami vyrobenymi v USA, Japonsku a Evrop-
ské unii.

@ 8 analogovych tlacitek vstupt: X, o, o, (1, A, L1, R1,R2,
L2.

@ Tristupnova regulace citlivosti.

@ TFi pracovni rezimy pro PS2: DIGITAL /ANALOG /
NEG

@ Ctyfi naprogramované tlagitka: R- vpravo, L-vievo,
brzdovy pedal, pedal zrychleni (plynu).

@ Ctyfivelka a pevna tlagitka (kryty), pfipevnéné natrvalo,
umoznujici snadné Fizeni.

® Uhel fizeni 1800.

@ Pedaly brzdy a plynu vybavené pruzinami k ziskani
realistickych dojmu

@ Vibrace pfi hrani na konzolach PS3/PS2 a osobnich

pocitacich (v pfipadé, ze program hry zajistuje takové
vibrace).

@® Odbér proudu: konzola PS2 <180mA, konzola PS3 i
PC <130 mA.

@ Pedaly brzdy a plynu mohou byt nastaveny v ose LY
(tak jak béhem nastaveni programu)

® Nozni pedaly maji analogovou funkci béhem prace
v digitalnim rezimu.

PRIPOJENiI KE KONZOLE PS3

UPOZORNENI:

PFed pfipojenim nebo odpojenim volantu je nutno zkon-
trolovat, zda je konzola vypnuta

1. P¥ipojit volant ke konzole PS3.

2. Spustit konzolu. VSechny diody budou svitit.

3. Stisknout tlacitko MODE za u¢elem pfipojeni volantu.

4

. Stisknout a pfidrzet tlagitko MODE na cca 2 vtefiny za
Ucelem rozsviceni zakladni obrazovky konzoly PS3
(HOME).

5. Prislusné svitici diody na volantu ukazuiji islo hrace,
kterému je aktuelné pfipsan volant:

Dioda 1 ~4 = HRAC 1~ 4

Diody 1+4 =HRAC¢.5

Diody 2 +4=HRAC¢.6

Diody 3+4 =HRAC¢&. 7

Upozornéni:

V pfipadé odpojeni volantu od portu USB konzoly PS3
nebo nového spusténi (restartu) konzoly nebo jejiho vypnuti
je nutno opétovné pfipojit volant.

Vibrace se zapojuji béhem hry na konzole PS3, jestlize
to zajistuje program hry.

PRIPOJENI KE KOPNZOLE PS2

Upozornéni:

Pfed zapojenim nebo odpojenim volantu je nutno zkont-
rolovat, zda je konzola vypnuta.

1. Zapojit modul pedalud plynu a brzdy do zastréky zezadu
modulu volantu.

2. Vlozit pfislusnou zastréku konzoly do portu ¢. 1 ve
vasi konzole.

3. Umistit modul pedalt plynu a brzdy na vhodném misté
pod stolem nebo pred zidli v dosahu nohou.

4. Zapojit konzolu (ON) a spustit program. Nyni je hra
pfipravena.

Prepinace rezimu hry (MODE) se pouziva tehdy, kdy je
volant pfipojen ke konzole PlayStation. Stisknutim prepinace
MODE se vybird mezi digitalnim rezimem DIGITAL (dioda
je nerozsvicena) a analogovym rezimem — ANALOG (dioda
je rozsvicenad).
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Tabulka funkcénich

tlacitek
PS2/Digital PS2/Analog PS2/Negcon
Druh (Digitalni) (Analogovy) (Asymetricky) PS3 pC
X X RY X 3
o e} A (e} 2
d | LX O 4
Specielni A A B A 1
tacitka R1 R1 R1 R1 6
L1 L1 LY L1 5
R2 R2 R1 R2 8
L2 L2 LY L2 7
NAHORU NAHORU NAHORU NAHORU NAHORU
(UP) (UP) (UP) (UP) (UP)
DOLU DOLU DOLU DOLU DOLU
Smérovy kon- (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN)
trolér (D-PAD)
NALEVO (LEFT) | NALEVO (LEFT) | NALEVO (LEFT) | NALEVO (LEFT) NALEVO (LEFT)
VPRAVO VPRAVO VPRAVO VPRAVO VPRAVO
(RIGHT) (RIGHT) (RIGHT) (RIGHT) (RIGHT)
START START START START 10
Funkéni VYBRAT VYBRAT / VYBRAT 9
tlacitka (SELECT) (SELECT) (SELECT)
—/— LX RX LX —/—
Levy-pedal O O LX O 4
Pravy-pedal X X RY X 3
Rezim MODE MODE MODE PS /
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ZAPOJENI K OSOBNIMU POCITACI

1. Systémové pozadavky

2. Port USB

3. Operacni systém Windows98/ME/2000/XP/Vista;

4. Multimedialni ovladace DirectX werze 7.0 nebo

novejsi

K tomu, aby byl volant zapojen je nutno vlozit pfipoj USB
do volného portu USB po¢itace. Upozornéni: k vyuziti kon-
troléra USB se musi pouzivat operacni systém Windows
98/98SE/ME/2000/ XP/ Vista.

Postup instalace

1. Zapnout pocitac a spustit operacni systém

2. Vlozit pfipojenou CD disketu s ovladacem do pohonu
CD ROM pocitace

3. Dvakrat kliknout na ikonu SETUP.

4. Po znazornéni kreatoru instalace (oznameni) instalovat
ovladac¢ ,LS-USBmX1/2/3”.

5. PFipojit volant k portu USB.

6. Stisknout tlacitko START, oteviit OVLADACI PANEL a
potom vyber KONTROLERY HER a provést kalibraci
volantu.

Kalibraci volantu provést podle opisu, jaky se nachazi
v &asti ,OKNO KONTROLERA HER’. Ovladag USB musi
byt nainstalovan pouze jednou, potom se po kazdém pfi-
pojeni volantu k portu USB objevuje okno VYBER HRY a
v ném kontrolér “LS-USBmX1/2/3”. K zjisténi, zda volant
spravné funguje se musi pred zac¢atkem hry znovu provést
jeji kalibraci.

Po ukoncéeni zkouSek se musi kliknout mysi na tlacitko
OK v oknu TEST a OK v oknu GENERAL (VSEOBECNE).
Zaviit okno KONTROLNIHO PANELU. Nyni se m(iZe na-
instalovat oblibenou hru a za¢it hrat. Pamatovat! Aktuelni
fizeni tlacitkem START a pedaly PLYN a BRZDA se provadi
zvlast pro kazdou hru. Podrobnosti Ize nalézt v navodech
pro kazdou hru.

REGULACE
CITLIVOSTI

. Volant ma tfi stupné nastaveni citlivosti fizeni, které
odpovndajl Vasim pozadavkim — vysoky, stfedni a
nizky

2. Za u€elem zmény stupné citlivosti:

3. Stisknout a pfidrzet tlacitka SELECT a START na cca
3 vtefiny; rozsviti se zelena dioda

4. Stisknout tla¢itko SELECT za u¢elem pfechodu na re-
gulaci citlivosti

5. Opét stisknout tlacitko SELECT a VYBRAT jeden ze
stupniu citlivosti:

6. Stisknout tlacitko UP na smérovém kontroléru
(D-Padu).

ZMENA PRIRAZENI
TLACITEK

Volant je vybaven velmi vhodnou funkci nazvanou , Zména
prifazeni tlaCitek®, kterd umoznuje libovolnou zménu urceni
kazdého tlacitka, nejvhodné&jsi pro uzivatele. Za ucelem
zmeény je nutno provést nasledujici ¢innosti:

1. Stisknout a pfidrzet na cca 3 vtefiny tlacitko PROGRAM

(nebo START a SELECT)

2. Stisknout tlacitko, kterému budete chtit pfifadit jinou
funkci, dioda za¢ne blikat.

3. Stisknout tlacitko s funkci, kterou chcete prenést najiné,
vyse uvedené tlacitko; dioda hasne —zména pfifazeni
byla zavedena.

4. VySe uvedené Cinnosti opakovat pfi zménach pfifazeni
dalSich tlacitek.

UPOZORNENI

1. Po vypnuti napéajeni bude nainstalovani programu
vymazané.

2. Zjistit, zda zménéné prifazeni tlacitek bylo pred zménou
hry vymazané, v opacném pfipadé nebude fidici systém
odpovidat nové hre.

Za ucelem vymazani zménéného pfifazeni vykonat na-
sledujici ¢innosti:

1. Stisknout a pfidrzet na cca 3 vtefiny tlaitko PROGRAM
( nebo START a SELECT) do momentu rozsviceni
zelené diody.

2. Stisknout zadané tlacitko, kterého pfifazeni se bude
vymazavat; zelena dioda zacina blikat.

3. Znovu stisknout tlacitko, dioda zhasne — vymazavani
bylo zakonceno.

4. Opakovat vySe uvedené €innosti za U¢elem vymazani
pfifazeni dalSich tlacitek.
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RESENI PROBLEMU

Volant se sam neumisti v neutralni
poloze.

@® Neotacet volantem béhem zapojovani PlayStation.
Jestlize béhem vypinani konzoly se volant nenachazi
v neutralni ( stfedni ) poloze, tato poloha bude odecte-
na jako nova neutralni (stfedni) poloze, co muze byt
pFi€inou toho, Ze zafizeni spravné nefunguje. K tomu,
aby byla opét nastavena neutralni poloha volantu je
nutno umistit volant do stfedni polohy a znovu spustit
konzolu.

Volant Spatné funguje

@ Zkontrolovat, zda nebylo zménéno pfifazeni tlacitka/
pedalu. Provést vSechny pokyny, popsané v kapitole
+Zména pfifazeni tlacitek” za uc¢elem vymazani zmény
pfifazeni tlacitek.

Potize s Play Station

@ Zkontrolovat, na jaky pracovni rezim byl nastaven volant
napf. ,Analogovy*“. Jestlize hra nepodporuje nastaveny
rezim, volant muze $patné fungovat. Je nutno vyzkouset
jiny rezim, pfizpGsobeny hfe a znovu spustit konzolu.

Pedaly nefunguiji

@ Zjistit, zda nebylo zménéno pfifazeni nefunkéniho tladit-

ka/pedalu. Provést vSechny pokyny, popsané v kapitole
,Zmena pfifazeni tlacitek za U¢ 1. elem vymazani
zmény pfifazeni tlacitek.

Zkontrolovat, zda byla spravné nastavena funkce hry,
tykajici se pedal a brzdy (PlayStation, plyn - tlacitko
,X’, brzda — tlacitko “[J". Pouzit navod k programu a
seznamit se z ného se zplisobem zmény nastaveni
pedald plynu a brzdy.

Zjistit, zda je hra nastavena na rezimu manualniho fa-
zeni (MT). Jestlize hra ma pouze funkci automatického
fazeni (AT), program provede automatickou zménu tim,
Ze vypne fadici paku u volantu.




WHCTPYKUNA NOJNTIb3OBATENA

UHCcTpyKUuUuA
nonb3oBaTens

TexHUYecKue xapakTepucTUKn

® KHonka MODE npegHasHaveHa ans Bblbopa pexxumoB
Ha koHconu PS3.

@® CoBMecTUM co Bcemu koHconsamu PS3/PS2, B Tom

yncne ¢ KoHconsiMu npoussegeHHbiMu B CLUA, -Ano-

Hun, EBpocotose.

8 AHanoroBbIx kHonok: X, O, [, A, L1, R1,R2, L2.

TpuW ypOBHS YyBCTBUTENBHOCTU PyIsi.

3 pexxuma pabotbl ans PS2: DIGITAL /ANALOG /

NEG

4 KHOMKM NporpamupoBaHns: R- Hanpaeo, L- Haneso,

nepanb TOpMo3a, nefarnb rasa (yCcKopeHue ) .

Yron ynpaenexus 180°

HoxHble neganu Ha npyXuHax Ansa 6onbluewn

peanucTUYHOCTH

Bunbpauwnm Bo Bpems urpbl Ha koHconsix PS3/PS2 n MK

(B CnNyyae ecnv nporpamMmMa yrpbl npegycmaTpusaeT

BMbpaumn ).

Bbi6op HanpspkeHust: koHconb PS2 <180mA, koHconb

PS3iPC <130 mA.

® KonuvbGpauu neganein rasa n TopMo3a BO3MOXHaA B
noauumm ocu LY

@® HoxHble neganu pabotatoT B Lindpposom pexmme
COXpaHssa pyHKLMU AHanoroso.

MNopgknroyeHue K koHconu PS3

BHuMaHume: Nepe[ BKNIOYEHNEM MU BbIKTIOYEHUEM
ybeautecb BbIKIOYEHA NN KOCOTb.
1. MopcoennHuTe pynb k NOpTy kOHconu PS3.
2. Bkntounte KoHconb. Bce nHAMkaTopbl HaYMHYyT
CBETUTLCH.
3. HaxwvuTe kHonky MODE fns nogkmioveHuns pyns.
4. Haxxmm v npuaepxu kHornky MODE okono 2 cek. 4tobbl
OTKpbINCs akpaH koHconu PS3 (HOME).
5. COOTBETCTBEHHO CBETALLEECS NHAMKATOPbI Ha pyre
yKa3blBalOT HOMEP Urpoka:
WupankaTtop 1 ~4 = Urpok nr 1~ 4
WHawvkaTop 1 +4 = Urpok nr 5
MugukaTop 2 + 4 = Urpok nr 6
WupnkaTop 3 +4 = Urpok nr 7
BHumMaHue:
Mepen nopkniodeHem nnm otcoeanHeHnem ybeautecb
YTO KOHCOIb BbIKITHOYEHa.

1. MoacoeanHWTe MoAyIb C NegansMu rasa v TopMosa
Yepes NopT c3aan MOAYNS pyns.

2. MNopakntoumnTe koHconb K nopTy Nr 1 TBoen koHconu.

3. NMomecTtute Moaynb nepanen B yaobHom anst Bac
MecTe noj CTONOM Ui Nepes, Kpecriom

4. Bknounte koHconb (ON) n yctaHoBUTE ApainBep.

Tenepb BCe roToBO ANS Urpbl.

Mepekntovatens paboTtbl pexuma urpsl (MODE) uc-
Nonb3yeTcsi eCNnu pyrb NOAKM0YEH B koHconu PlayStation.
Haxunmas nepekntovatens MODE BbiGupaeTe pexunmbi:
Lindposon — DIGITAL ( nHankaTop He cBeTuTCS), AHarno-
roBblii - ANALOG (MHavkaTop CBETUTCS).

MopknioyeHne K KOMNbIOTEPY

1. omkeH COOTBETCTBOBATb CUCTEMHbIM
TpeboBaHusM
2. Mntepdenc USB
3. CoBmectum ¢ Windows98/ME/2000/XP/Vista;
4. MynetumeamnHeln gpansep DirectX Bepcust 7.0 nnm
HoBee.
[Insa nogkntoYeHns pyns NnoacoeanmHnTe ero K cBo6oaHo-
My USB nopty MK. BHUMaHwe: ncnonb3oBaTb onepaLyoH-
Hyto cuctemy Windows 98/98SE/ME/2000/ XP/ Vista

I'Iop,KmoquMe

1. BKMoUMTE KOMBIOTEP Y OTKPOIWTE ONEePaLMOHHYI0
cucremy.

2. Bnoxwte guck ¢ gparviseepom B CD ROM
KomnbtoTepa.
HaxmunTe Ha nkoHky SETUP.
3arem 3arpysute gpawsep ,LS-USBmX1/2/3".
MogakntounTe pynb k ceoboaHomy nopty USB.
Haxmute kHonky START, oTkpol naHenb ynpas-
neHus , a 3atem Bbibepute Game Controllers’ ans
kanubpauun pynsi.

Kanubpauuto pynsa cnegyeT npoBOAWTL CTOTO MO MHC-
Tpykumn «Game Controllers», gparisep USB gomkeH 6biTb
yCTaHOBIEH TOSbKO 1 pas, mocne Yero npu Kaxxaom nog-
KnoyeHun pyns k nopty USB nosiButcs “Gaming Options”
a B HuX koHTponep “LS-USBmX1/2/3”. YTobbl ybeanTbes
B MpaBuIibHON paboTe pynsi nepea Urpon kanubpupyinTe
pynb eLle pas.

Mocne nposepku knukHUTE Mbllwko OK B okHe TEST a
Takke B okHe GENERAL. 3akpowTte okHo Control Panel.
Temepb MOXHO 3arpy3unTb NOGVMYIO UrPy U NPUCTYMNNTL K
Hen. MomHuTe!!l YnpaBneHune KHOMKOM CTapT v negansmu
[a3a n Topmo3a ycTaHaBnMBaeTCa MHOMBUAYaANbHO ANs
Kaxaown urpel. CneaynTe MHCTPYKLMAM Urpbl.

o oA W




WHCTPYKUNA NOJNTIb3OBATENA

Tabnuua pyKunmoHarnbHbIX KOHOMOK

PS2/Digital PS2/Analog
Bua (WnchpoBoi) (QHANOMOBLAI) PS2/Negcon PS3 MK(PC)
X X RY X 3
O (0] A e} 2
O | LX O 4
CneumnanbHble A A B A 1
KHOMKI R1 R1 R1 R1 6
L1 L1 LY L1 5
R2 R2 R1 R2 8
L2 L2 LY L2 7
BBEPX BBEPX BBEPX BBEPX BBEPX
(UP) (UP) (UP) (UP) (UP)
BHW3
BHW3 BHWN3 BHN3 BH3 (DOWN)
(DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN)
HanpaeneHnus
(D-PAD)
BNEBO BNEBO BNEBO BNEBO BNEBO
(LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT)
BMPABO BMPABO BMPABO BMPABO BMNPABO
(RIGHT) (RIGHT) (RIGHT) (RIGHT) (RIGHT)
START START START START 10
CTAPT CTAPT CTAPT CTAPT
GyHKUMOHAb- BbIBOP BbIBEOP / BbIBEOP 9
HbIE KHOMKU (SELECT) (SELECT) (SELECT)
—/— LX RX LX —/—
MEOANb
JIEBAA O O LX O 4
NEJANDb
MNMPABAA X X RY X 3
Pexum MODE MODE MODE PS /




WHCTPYKLINA NMONb30OBATENA

Perynﬂ una 4yBCTBUTEJIbHOCTU

1. Pynb umeeT 3 ypoBHSi HyBCTBUTENBHOCTY YNpaBreHns
— Bbicokuii, CpegHuin, Huskui.
2. lna CMeHbl YPOBHS YyBCTBUTENMBHOCTY :
3. Haxxmute n npupepxmte kHonky SELECT n START B
TeYeHUn 3 Cek.- 3aCBETUTCSH 3eNeHbl MHAMKaTop.
4. Haxkmute kHonky SELECT gns HenocpefBTBEHHOM
perynsauum 4yBCTBUTENBHOCTHU.

5. Ewwe pa3 Haxkmute kHonky SELECT v BbibepuTe ogvH
13 YPOBHEMN :

— CPefHWIN — NHAMKATOP CBETUTCS 3eMeHbIM CBETOM

— BbICOKWUI — MHAMKATOpP 3efeHbiM CBETOM 4acTo

muraet

— HU3KUA — MHOUKATOp 3eNeHbiM CBETOM Muraet
peako.

6. Haxxmute kHonky UP Ha D-Pad (ynpaBneHwue
HanpaBneHuaMn)

CMeHa nporpaMmMpoBaHUsl KHOMOK

1. Haxkmute n npugepxuneT B Te4EHUN 3 CeK. KHOMKY
PROGRAM (unn START n SELECT) no momeHTa
BKITOYEHWSA 3€MEHOro MHAMKaTopa

2. Haxxmu KHOMKyY, KOTOPOW HEeOoOXOAMMO U3MEHUTb
PYHKLMIO — MHAMKATOP HAaYHET MUraTb

3. Haxxmu KHOMKY € doyHKLMEN, KOTOPYHO XOTUTE NPUCBO-
UTb NEPBOW KHOMKE— UHAMKATOP racHET , YTO O3HaYaeT
CMeHyY MpOorpamMmypoBaHus.

4. Ana nepenporpamMmpoBaHns CrieayoLlen KHOMKM
nostopute n.2-3.

BHumaHue!

1. MNMocne OTKMYeHUsT OT UCTOYHUKA NUTaHWS nporpa-
MUpOBaHUe Ae3aKTUBU3NPYETCS.

2. Y6eauTtech, YTO Nepes Ha4os1oM Apyromn Urpbl n3me-
HeHHble PYHKLIMM KHOMO aHynnpoBaHbl. B npoTvBHOM
cryyae ynpasneHue 6yaeT HEBO3MOXHO.

Ons gnaneﬂwﬂ nepenporpaMmmpoBa-
HusA cneayeT

1. HaxxmuTe 1 npuaepxnte B TeYeHUn 3 ceK. KHOMKY
PROGRAM (unun START n SELECT) go momeHTa
BKITIOYEHWS 3eNEeHOro HAnKaTopa

2. Haxxmute BbIBpaHHYyH KHOMKY , MporpammpoBaHme
KOTOPOWN XOTUTE YAanuTb — 3ereHbl MHAMKaTop Ha-
YHET MUraThb.

3. Ewle pa3 HaxxmuTe KHOMKY, MHAUKATOP NoracHeT —
nporpammpoBaHvie yaaneHo.

4. MNpwv HeOBXOAMMMOCTH yAaneHUsi TpPorpaMmmnpoBaHns
ApYrux KHOMOK NoBTOpUTE npoLieaypy.

BHumanwue!!! He nosopauvsante pynem npu nog-
kntoyeHum Playstation. Ecnv B npouecce uHterpauum pyns
KOHCOJS1b HE HAXOAMUTCS B HEUTParbHOM MOMOXEHNUW (LEHT-
parbHbIi), 3Ta No3uLusa GyaeT paccmMaTpuBaTbhCsl, Kak HOBOE
HelTpanbHoe (LeHTpanbHOE) NONOXeHWe pyns , KOTOpoe
MOXET BbI3BaTh CO0M B paboTe ycTpoiicTsa. [1ns Toro, 4Tobbl
YCTaHOBUTb HeWTpanbHoe nomnoxeHvie nepeknoynte Off
KOHCOIb, YCTAHOBUTE PYIb B LIEHTPanbHOM MONOXEHUN U
3aTeM CHOBO MOAKIOYUTE KOHCOTb.

@ Pyns He paboTaeT foMmKHbIM 06pa3om

Ybeautecb, YTO He BbINO M3MEHEHO MporpamMmpo-
BaHWe kHonok/neganen . [JenctsymTe no UHCTPYKLUN
- CMeHa nporpamMvpoBaHusl KHOMOK, Ans yaaneHus
nepenporpammpoBaHusi.

@ [lpobnemsbl ¢ PlayStation

MpoBepbTe, Kakol ycTaHOBMNEH pexum paboTsl. Hanp.:
AHanoroBbii. Ecnun pexum He cooTBeTcByeT TpeboBa-
HUSIM UTPbl , PyNb MOXET He npaBunbHo paboTats. Mon-
pobyviTe U3MEHUTb pexxnM paboTbl U CHOBA NOAKMHOYNTL
KOHCOTb.

@® He pabotatoT neganu:

Y6eautech, 4TO He GbINO U3MEHEHO NPOrpaMmpo-
BaHWe KHornok/neganen - [lencTBynTe No MHCTPYKLUU
- CMeHa nporpamupoBaHust KHOMOK, ANs yaaneHus
nepenporpaMmmpoBaHus.

CnepyinTe MHCTPYKUUsiM camom urpbi!!!

4 MANTA

Dziat Obstugi Klienta
tel: +48 22 332 34 63 lub e-mail: serwis@manta.com.pl
od poniedziatku do pigtku w godz. 9.00-17.00

Producent zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzenia zmian w specyfikacje produktu bez uprzedzenia.
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